Faca 0 que eu Faco

AéSHY

Efeito - Dois baralhos sdo embaralhados: um é embaralhado pelo espectador
e o outro pelo mégico. Os dois entdo trocam de baralho e cada um seleciona
uma carta, mas sem mostrar a carta selecionada. A carta selecionada é
colocada de volta no baralho. O magico e o espectador trocam de baralho
novamente e cada um procura a carta selecionada por eles. A seguir, o
espectador e 0 magico colocam as cartas selecionadas na mesa. Quando as
duas cartas sao viradas, elas sao idénticas.

Segredo - Este truque € um dos mais finos truques semi-automdticos em
magicas com cartas. Vocé precisa somente de dois baralhos normais e o
truque pode ser executado a qualquer hora e lugar, sem preparacdo prévia.
Vamos usar um baralho vermelho e outro azul.

1 - Coloque os dois baralhos em cima da mesa e peca para o espectador
escolher um baralho. Esta ¢ uma escolha livre. Vamos presumir que ele
escolha o baralho vermelho. Isso deixa vocé€ com o baralho azul.

2 - Diga para o espectador que ele tera que fazer tudo que vocé fizer... e a
primeira coisa que vocé ird fazer € embaralhar o baralho... entdo ele deve
fazer o mesmo com o baralho vermelho.

3 - Quando vocé terminar de cortar pela ultima vez, arrume o baralho. Ao
terminar de arrumar o baralho dé uma olhada na ultima carta do baralho e
decore. Nao chame a aten¢do para isso, somente lembre-se que a tultima
carta ird servir como uma "carta chave" para o resto do truque. Observacao:
Para este exemplo, o sete de paus serd a "carta chave".

4 - Diga a ele que para ficar justo, vocé ird trocar de baralho com ele. Entdo
troque de baralho com ele. Lembre-se, vocé sabe qual € a dltima carta do
baralho azul que ele estd segurando.

S - Instrua o espectador para espalhar as cartas nas maos e peca para
escolher uma das cartas. Vocé fard o mesmo.

6 - Explique para o espectador que € para colocar a carta selecionada no topo
do baralho. Nao € necessario que vocé decore qual a carta que vocé
selecionou. Lembre-se que a "carta chave" estd no fundo do baralho do
espectador.

7 - Peca para ele arrumar o baralho como vocé e logo em seguida coloque-o
na mesa.



8 - Peca para o espectador cortar o baralho ao mesmo tempo em que vocé
estiver cortando o seu. Desconhecido por ele, ao cortar o baralho, a ultima
carta que é a "carta chave", ird ficar em cima da carta selecionada pelo
espectador.

9 - Diga que € impossivel saber onde sua carta selecionada esta localizada e
que ele também ndo saberia. Agora troque de baralho com o espectador mais
uma vez. Vocé agora estd segurando o baralho azul com a "carta chave" que
voceé tinha embaralhado antes.

10 - Diga para o espectador olhar as cartas que ele estd segurando (o baralho
vermelho) e peca para remover a carta selecionada por ele. Vocé fard o
mesmo com o baralho azul. Enquanto ele faz isso vocé deve espalhar as
cartas até localizar a "carta chave", ou seja, o sete de paus. A carta
imediatamente que estiver na direita da "carta chave" sera a carta escolhida
pelo espectador.

11 - Peca para o espectador remover a carta selecionada por ele sem mostra-
la e vocé fard o mesmo. Na verdade, vocé ird remover a carta que o
espectador selecionou, o quatro de copas. Peca para ele colocar a sua carta
na mesa e voc€ também fard o mesmo.

12 - Diga, "Seria quase coincidéncia se as duas cartas fossem iguais, ndao
seria?" Explique o fato que nés fizemos as mesmas coisas "Faca o que eu
faco". Agora vocé e o espectador irdo virar as cartas a0 mesmo tempo. Ele
ficaré surpreso quando ver que as duas cartas sdo idénticas.



